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How the Blind Draw

John M. Kennedy

一、視障者與明眼人有許多相同的學習素描的工具，試圖讓視覺與觸覺緊密連結。
Raised-line drawing kits (Swedish Organization for the Blind)

→ stiff board + a layer of rubber + a thin plastic sheet
二、試圖以明眼人的繪畫符號指導視障者進行創作，並找出兩者共通的繪畫特點。
1. 以線條描繪物體表面的輪廓

2. 運用透視法與聚合線條表現空間的深度

3. 從單點透視法描繪風景

4. 使用延伸線與不規則線條來表現物體動作的過程

5. 使用象徵性的圖形

三、Kennedy針對明眼人與視障者繪畫能力之實驗設計。
1. Outline

(1)1993年，Yvonne Eriksson of Linkoping University & Swedish Library of Talking Books and Braille
	類別
	先天盲
	幼年盲
	弱視

	人數
	4
	3
	2

	總數
	3男6女(Stockholm)


a. 運用四種繪畫符號(smile, curly hair, beard, large nose)進行側臉特徵(Profiles)描繪實驗→正確率2.8/4 

b. Toronto大學18位明眼研究生矇眼實驗→正確率3.1/4略為優於盲人

(2) 1993年，日本Yatuka Shimizu of Tsukuba College of Technology研究發現60%先天失明者可以辨識出一般物件的輪廓線(魚或瓶子)。明眼人或矇眼對象比例略高於盲人。後天失明者辨識度卻比先天盲或明眼矇眼者來的高，因為他們擁有兩項優勢：(1)比先天盲者對物件有早期視覺記憶的熟悉度；(2)比明眼人有更敏感的觸覺技巧。
2. Perspective
Paul Gabias of Okanagan University College in British Columbia (now of NYU)

空間辨識實驗：
(1)24先天盲人從不同方向(左右前後)了解前方桌子上三個物件(立方體、錐體、球體)的排列方式(如同Piaget心理學的三山實驗)。
(2)重新排列物件位置，並詢問10個問題，盲人正確率6.7/10(後天優於先天)，明眼人正確率7.5/10(略優於盲人)
(3)不同視角(上下)可能造成的形狀變化，多數盲人仍能選擇出正確的透視圖。
→盲人可以使用輪廓與透視來描述物件安排的空間或平面位置。
3. Metaphor

(1) 針對線條的變化了解盲人與明眼人對線條變化產生不同的繪圖隱喻→運動中的輪軸形狀：哪一個線條形狀符合運動圖像的意涵?
a. 旋轉曲線curved：定速旋轉

b. 波浪曲線waved：晃動

c. 折面曲線bent：突發意外

d. 軸線大於半徑extended：緊急煞車

e. 虛軸線dashed：快速旋轉

→Toronto大學18位明眼研究生矇眼實驗正確率略高於盲人。

(2) Chang Hong Liu in China針對圓形與方形所對應的文學指涉實驗(見圖表)。
4. Perception

(1)感官定義：視覺感官隨著接收光線多少而決定；觸覺感官隨著觸摸物體壓力多寡而決定。
(2)線條可作為分割線表面的界線或形成新的描繪區塊，因此，藉由線條粗細不同可產生的圖片變化。(見圖，從輪廓到重複)

Amodal System？多元複合感官的認知系統？

(3)未來趨勢：Raised-line picture: Art education for the Blind + Whitney Museum of American Art & Museum of Modern Art in New York City = Braille Text?
