PAGE  
2
Haptic Exploration
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一、研究目的
重新探討1987年Kosslyn, Ball和Reiser的著名實驗：虛擬島嶼的空間距離測量。先讓受試者記住地圖，接著運用心理檢視島嶼上的物件之間的距離。Kosslyn提出假設：實體物件的直線距離與心智判斷的物件距離是作為盲人認知空間的證據。藉由重新操作實驗步驟，不同的研究設計，審視是否能獲得不同的研究結果來修改既定理論。
二、研究方法
1. 研究對象

	Group 
	1
	2
	3

	Perceptual status
	Blind totally
	Low vision
	Blindfolded sighted

	Total persona
	7
	7
	7

	Age range  
	19-27
	19-26
	19-24

	School 
	School of Physiotherapy of Spanish National Organization for the Blind in Madrid.
	Faculty of Psychology of Universidad Autonoma de Madrid


2. 研究設計
(1) 研究工具：40cm*20cm的合板島嶼模型放在50cm*50cm的平面上，其上有5個可以移動的物件(含樹木、房子、車子、水井、水池)。
(2) 對照變因：視力狀態不同-全盲、弱視、矇眼
(3) 研究對象可變性： a.受測的次數差異 
b.心智轉換的時間 
c.記憶地圖的時間

3. 實驗過程
(1) 實驗步驟

a. 沒有時間限制，讓每位受試者先記憶導於模型的內容，以及原始5個物件的相關位置。
b. 由測試者任意移動5個物件。

c. 由受試者將5個物件移動回原本的位置(至少含2/3正確範圍)。

(2) 實驗條件

a. 受試者將物件放回原位前，需要電腦鍵盤按下確認，回歸到定點位置後再進行按鍵確認。

b. 回覆物件的移動路徑是隨機又受試者決定。

c. 施測者告知受試者：「在移動時，請盡可能加快速度！」這個目的是在擾亂受試者的認知，該快速移動的是「物件」？還是「身體」？

d. 受測結束後，請受試者填寫問卷，以了解實驗中的認知活動的現象關聯。
e. 進行重複測試到受試者可以完全符合標準(將物件正確放回原位)。

三、研究結果
依照三組實驗結果，分為兩個方向探討：

(1) 需要受測以達到完全正確的平均次數(次)
	Group 
	1
	2
	3

	Perceptual status
	Blind totally
	Low vision
	Blindfolded sighted

	Number of trials
	1.6
	2.6
	2.3


(2) 記憶地圖的平均時間(分)
	Group 
	1
	2
	3

	Perceptual status
	Blind totally
	Low vision
	Blindfolded sighted

	Time of memory
	1.30
	3.25
	3.19


四、研究討論

從結果可以看出全盲學生只需很少的時間來記憶地圖，但卻需要較長的時間來做感官與心智的轉換。同時，在研究要求上也可以很有效率的達成，和其他兩個組別沒有太大差異。
